
WUSCH-BOING-PENG 
Zeit: ca. 5 Minuten 

Spielanleitung 

Zum Ausklang kann das Spiel Wusch-Boing-Peng gespielt werden.  
Das Spiel ist für 6 - 10 Personen geeignet.  
Wichtig ist es neben dem Aussprachetraining, auch Körpersprache und Emotionen einzubeziehen. 
Die TN stellen sich im Kreis auf.  

Es gibt 3 Kommandos: 

1. Mach doch mal! Dieses Kommando wird laut und deutlich gesprochen und mit einer Wischbewegung mit beiden Händen in eine beliebige Richtung zur 
nächsten Person weitergegeben. 

2. Ich will nicht! Die nächste Person hat jetzt die Möglichkeit in die gleiche Richtung mit Mach doch mal! weiterzumachen oder mit Ich will nicht! und einer 
abweisenden Geste in entgegengesetzte Richtung zu ändern. Die nächste Person muss jetzt mit Mach doch mal! in diese Richtung weitermachen. Die 
übernächste Person kann nun wieder zwischen Ich will nicht! (Richtungsänderung) und Mach doch mal! (gleiche Richtung) entscheiden. 

3. Ist eine Person zwischen zwei anderen Personen mit mindestens 3x Ich will nicht! gefangen, kann man sich mit Ach, doch! befreien und auf eine beliebige 
andere Person in der Runde zeigen. Von dort aus geht es in jede beliebige Richtung mit Mach doch mal! weiter.  

Das Spiel kann nach 5 Minuten beendet werden.
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